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PORTADA 


Vive la aventura 

con METROID 
FUSION 

Descubre cómo son 
las aventuras de la 
nueva generación: 
intensas, largas, con 
mucha acción, vamos, 
lo que tiene este juego. 


*fr- 


SUPER STARS 


YOSHI’S 
ISLAND 

viene 
cargado 
de diversión 

Acompaña a Yoshi 
y Baby Mario en un 
plataformas muy 
divertido y original. 


PAGINA: 8 


Comentamos v ountuamos 


ntamos y pun 

JUEGOS PAR 


AGRA 


Si dudas qué juegos comprarte 
en Navidad, aquí tienes la guía de 
compras definitiva con una selección 
-j" ''iQ títulos disponibles para la 
^cttil, analizados y puntuados, 

PÁGINA: ie 



MÁS NOVEDADES 

para tu GB Advance 

Super Mario World, Golden 
Sun, Game & Watch y 
Disney 's Magical Quest. 

PÁGINAS: 12 a 15 







Rubí» y «Zafiro» llegan por fin a GBA 


La fiebre Pokémon se vuelve a 
desatar en Japón por la salida de 
dos nuevas ediciones Pokémon: 
«Rubí» y «Zafiro». Entre las dos 
ediciones aparecen 100 nuevos 
Pokémon, que se unen a los 
250 que ya conocemos. Y 
estad atentos, porque también 
se presentan nuevas especies 
de Pokémon, dos entrenadores 
de estreno, llamados Ojousama y 
Yamaotoko, y hasta un profesor 
que sustituye a Oak: Odamaki. 
Pero la novedad más importante 
de estas ediciones es que 
podremos unir las habilidades 
de los Pokémon en combate. 
¡Qué idea tan genial! Y por si 
fuera poco, también se estrena 
un nuevo universo. En Japón han 
aterrizado a finales de noviembre, 
aquí llegarán en primavera 
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¡AIENGIÓN CHICOS! iHARRr 
POTTER REGRESA A GBA! 


«La Cámara de los Secretos» nos 
sumerge en una gran aventura 


Harry Potter vuelve a GBA 
para vivir una aventura de 
esas que hacen época. En 
ella debemos guiar a Harry 
en busca de una Cámara que 
oculta en las profundidades 
de la escueta de magos 
Hogwarts. Para localizarla 
tenemos que dialogar (en 
castellano) con decenas de 
personajes dispuestos a 
echarnos una mano, realizar 
diversas y divertidas misiones 
y, por supuesto, utilizar sus 
poderes mágicos. Todo se 
muestra bajo perspectiva 
Isométrrca, con unos 
gráficos muy detallados y 
que lucen un aspecto 
colorista. ¿Y cuando podréis 
echarle el guante al título? 
Pues ya mismo: finales de 
Noviembre es Ja fecha 
indicada. Id reservándolo, 
que seguro que se agota. 





Como podéis observar, la cafidad gráfica 
alcanza cotas sobres^íentes. ¡Guau! 





En el juego hay que dialogar con muchos 
personajes para saber afrontar cada misión. 


«HRA 2003», EL MEJOR 



Toda la emoción dei deporte rey en la palma de tu 
mano. Y todo gracias ai soberbio «FfFA 2003^. 


FUTBOL DE BOLSIUjO 


¿Te “hace” un partido con 
los futbolistas más grandes? 


Electronic Arts ya tiene preparada la versión Ad vanee 
de su genial simulador de fútbol. Sus cartas de 
presentación son 10.000 jugadores, 14 de las 
ligas más importantes del planeta y nombres 
reales de los protagonistas. Los partidos se 
disputan bajo una efectiva perspectiva lateral 
que abarca una gran porción del terreno de 
juego, lo que garantiza jugabitidad totaL Si te 
gusta el fútbol, aquí tienes el partido de tu vida. 
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NINIBIDO 
NINTENDO 

L 

AVENTURA 

W* 

CASTEliANO 

r 

TODOS LOS PÚBUCOS 


1 GIGANTESCO MAPEADO 

ÍS-20 HORAS DE JUEGO 
> 


I Modos’cle juego: 



I A la venta 


SYA DISPONIBLE 





¡Acaba con la amenaza alienígena! 



Que se preparen los más valientes: la aventura definitiva 
ya ha comenzado ¡y ni los aliens se la quieren perder! 


M enuda alegría tenemos 
encima, chicos* ¡Y es que 
no es para menos! Una 
de las sagas " ni n tenderas” más 
famosas y reputadas, «Metroid», 
se estrena en !a portátil de moda 
por todo lo alto. Lo hace con una 
aventura a la altura de lo que 
todos soñábamos: intensa, 
cargada de acción, larguísima y 
ambientada a la perfección* Pero 
comencemos por et principio, o 
sea, ía elaborada trama que da 
pie a un emocionante desarrollo. 

El juego nos sitúa en una 
enorme estación científica 
espacial que ha sido infectada 
por el terrible parásito X, un virus 
que provoca cambios radicales 
en el comportamiento de 
cualquier ser vivo en el que se 
hospeda. Samus Aran, nuestra 
protagonista, es enviada allí para 


investigar los hechos. Ella ha sido 
la elegida por una razón: gracias 
a una vacuna en su sangre, no 
puede ser infectada. 

La verdad está ahí... dentro 

Toda la aventura se desarrolla en 
la estación espacial, que está 
dividida en varías secciones 
principales. Como investigar por 


nuestra cuenta y riesgo todas las 
instalaciones seria una labor 
demasiado compleja, incluso 
para la cazarrecompensas 
Samus, contamos con la ayuda 
de un ordenador central que nos 
va informando de los pasos que 
debemos dar en cada momento 
alertándonos de posibles peligros. 
Pero no creas que esta especie ► 


DE SALA EN SALA 

En hery víinas 

saiitas especi^es i^partñias entps 
tos caiosaíes mapoaóos. Las fines 
más impoftanies son ^ de 
navegación. úonóG se nos facilita 
infonnacjión dé lo que tenemos 
que hacen ia estancia de recarga^ 
tugar en ei cfue podemos reponer 
tanto tas energías perdidas como 
fá murnaóni y, por u/r/mo, ía saia 
de guardado, donde podemos 
satvar nuestm avamie. 
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m/s/o/ies que se nos píanlean son bastante variadas. Ai principio resultan 
asequibles, pero después et juego se compfics. No^ no te aburrirás. 



Desperdigados por tos escenarios hay un morjtón de secretos* Los más vatiosos 
son tos coníenedores de armas, que ampiían la capacidad de nuestra "‘mocftíe* 



El mapa evitará que nos perdamos 
por ios enormes mapeados* 


GENIAL AMBIENTE 


La atmósfera que 
envuelve esta aventura es 
magnífica. A cada paso 
que damos tenemos la 
sensación de que un 
alienígena se va a cruzar 
en nuestro camino. 



De cuando en cuando tenemos que hacer frente a criaturas de cortsíderables 
proporciones {y agresividad)* SL son tan peligrosas como parecen. 












i 



IfEste alien rejo es invulnerabfe a nuestros ataques!! Para des/iacemos de él, hay 
que esperar a que abra su ojo y entonces meterte un buen dispara. 



Convertirse en bofa es fundarneniaí 
para ítegar a ciertas zonas secretas. 



Es una aventura, pero también 
tendremos que dar más de un salto* 



LOS ALIENÍGENAS NO TIENEN 
NINGUNA POSIBILIDAD. 

El arsenal con que cuenta 
Samus Aran es excepcional. 

Al principio de la aventura sólo 
cuenta con un blaster norm alito, 
pero conforme avance podrá 
lanzar misiles, bombas, balas 
congelantes y otros "objetos 
contundentes". Vamos, que ni 
el mismísimo Terminator 
contaba con tanta artillería. 



Los misiles son resolutivos, 
contundentes y eficaces* 
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Aunque toda la aventura se desarroifa en ei interior de una estación espaciah ios 
decorados no son en absoluto repetitivos. Hay áreas troplcaies, íaboratoños... 


Esa especie de moléculas amarinas de ahi son el parásito X. A nosotros nos sirve 
para reponer energías, pero al testo seres les infecta voMéndoies medio iocos. 


^ de computadora nos da todo 
hecho: tan sólo nos proporciona 
alguna información superficial de 
los objetivos que tenemos que 
cumplir (como reactivar 
generadores de ventilación, 
habilitar puertas de seguridad..,) 
y también nos señala en el mapa 
el lugar ai que tenemos que 
acudir. Luego nos toca a nosotros 
hacer el trabajo sucio: abrirnos 
camino hasta ta zona marcada e 
investigarla a fondo* Y no te 
quepa duda de que ninguna de 
las tareas resulta fácil. A nuestro 
encuentro saldrán interminables 
hordas de criaturas que debemos 
abatir, muchas de ellas de 
dimensiones colosales. Por 
eso contamos con un poderoso 
arsenal de armas con los que 
reducirles. Entre otros “juguetes”, 
podremos emplear cohetes, 
bombas, rayos congelantes,.. La 
mala noticia es que aigunas de 
las criaturas sólo son vulnerables 


Aparte de las armas, Samus 
cuenta con sus propias 
habilidades para superar todos 
los obstáculos: saltar, trepar, 
hacerse bola. |Menuda agilidad! 



Si nos caemos al agua no moriremos, pero nos costará mucbísimo desplazarnos 
debido ai peso de nuestro traje. Evita chapuzones siempre que puedas. 



Aunque aparezcan un montón de elementas en pantalla (bichejos, disparos, etc.) 
ta acción no sufre raientízacíones ni se producen parpadeos* Un lujo gtáfico^ 


a determinados tipos de disparos, 
así que hay que encontrar sus 
puntos débiles para poder 
el i minar] os. El excelente contro J 
nos facilita mucho esta labor, ya 
que es muy cómodo e intuitivo. 

Aventura total 

Además de las armas, Samus 
también puede presumir de 
habilidades especiales, como 
convertirse en bola o trepar 
por las paredes y techos como 
un chimpancé* Ai principio no 
contamos con todas ellas ni 
mucho menos, por lo que 
tendremos que ir consiguiéndolas 
poco a pooú. Y más nos vale 
hacernos con todas, porque sin 
ellas seria imposible avanzar por 
los interminables pasillos de Jos 
gigantescos mapeados, y 
encontrar una buena cantidad de 
secretos que están repartidos por 
los escenarios. Y es que otro de 
los grandes atractivos de este 


juego es la importancia que tiene 
el componente exploración, 
aspecto que nos mete mucho 
más en el papel de Samus, y que 
vivimos con gran intensidad. 

Por otra parte, también se ha 
dedicado una buena parte del 
cartucho a desplegar puzzles, 
algunos verdaderamente 
Ingeniosos y dificilillos, Justo 
como a nosotros nos gustan. 

Hablando de! aspecto visual, 
lo que más llama la atención es 
la atmósfera que envuelve a la 
aventura: en este juego siempre 
tienes la sensación de estar en 
constante peligro. Por otra parle, 
los decorados están muy bien 
diseñados y cuentan con un 
nivel de detalle más que 
aceptable, al igual que los 
personajes* Si todo esto todavía 
no te ha convencido para salir 
corriendo a por el juego*,* ¿y si 
te decimos que está traducido a 
castellano? ¡Ahora sí que sil 
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LOS OaAVOS 


GB Advance! Aquí viene otro 
auténtico supercíásíco para tu 
consola, un juegazo que aJcanza 
cotas de diversión inigualables. Y 
ya sí sabes lo que supone Metrord 
para el mundo Nintendo, qué te 
vamos a contar, / 


Sarrms Aran protagoniza la me|or 
aventura que puedes encontrar en 
la portátil. A distanda tend ríannos 
el episodio de vampiros de 
Konami, y tras ambas, cambiando 
radicalmente de estilo, la aventura 
gráfica de «Bróken Swofd»* El 
ranking está bastante ctaro. / 


La estación está ifena de disposüivos de seguridad que nos 
impiden avanzar con normalidad. Tienes que desactivarlos. 


La armadura de Samus es muy versátil y sin e//a, sería 
imposible limpiarla estación espacial de alienígenas. 


Durante /a aventura, irán apareciendo Estos bichos verdes nos bloquean el 
secuencias que explicarán la trama. acceso a ciertas secciones. 


La variedad de bicriejos 
extraterrestres con que nos 
encontramos en la aventura 
es digna de mención: ranas 
mulantes, parásitos gigantes. 


A éste tenemos que acertarie en 
el ojo para que nos diga adiós. 


Debido a la enorme extensión def mapeado, de vez en cuando tendremos que 
usar ascensores para llegar a ciertas secciones. Son zonas seguras, tranquitos. 


Además de eliminar bichos, con las armas podremos ir abriendo nuevos 
caminos. Por ejempio, unos buenos misilazos destrozan esa puerta. 


Los nnenos pacie 
pueden deses 
con algún puzzle 




■'.'©üM 


\ Estos aüens son capaces de 
trepar por ías paredes. 


Los secretos son abundantes. ¿Cómo 
podemos alcanzar ese contenedor? 


A otros habrá que conge/artes 
prev/amenfe para liquidarles. 


■-tí i-a mecánica de juego es teuy 
adíctiva: exploración, disparos, 
puzzles... No podrás parar 
hasta que te k> acabes. 


Algurps puzzles pueden 
resultar ál^ dincllillos. 


EL AliflUS S 


GRAFICOS 

A i; í=r ^ 


en e^ei^Qs y personales 


sima amblentáción. 


0 esquema grárico le ir^píde 
lucirdomo otros Juegos^ 


t mímica como efectops 
rrteten de lleno en eí íue 


en eí Jue^fl 


w HubTera mojado escuctiar 
_ voces digitalízadás. 


JUGABILIDADis 
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¿ V' ru CUANTO 
PESAS, VECINO? 

Bn c^da uno de ios seis mundos 
nos esperan un par de enemigos 
finales dispuestos a ponemos ias 
cosas dtftcifes. Estad muy atentos^ 
porque gracias a los poderes 
mágicos del malvado Kameh, et 
tamaño de casi todos estos bichos 
es descomunal. Además, para 
úferroíartos íencfremos pi/e usar ef 
coco de vez en cuando (y no para 
dar cabezazos precisamonteji sino 
para pensar ai[puna esfraíeg/a. 






.ir' 




GAMf Bóy ¿M3VANÍCE 


¡Qué divertida es 


isla! 


¡Ha vuelto! ¡El mejor, el más grande, el héroe entre los 
héroes! Con ustedes, ¡Mar..! ¡¿Cómo?! ¡Un dinosaurio! 


NINTENDO 
PLATAFORMAS 

castAand 

TODOS LOS PÚBLICOS 


«MARIO BROS 


CLASSiC* 

|1 . 

|4d MUNDOS 


P Datos, 

P Modos de juego; 


B A la venta! 


YA DISPONIBLE 


A unque suene algo raro, la 
última aventura de Mario no 
está protagonizada por él 
Bueno, no al menos en el papel 
de estrella principal, que es a lo 
que acostumbra el fontanero. 
Resulta que en ^Yoshi's lsland«, 
Mario no es más que un 
“mocoso” que no levanta ni dos 
palmos del suelo y que siempre 
va agarrado a la espalda de un 
dinosaurio: ¡et genial Yoshil O 
mejor dicho, geniales, ya que en 
realidad estamos ante toda una 
familia de dinosaurios (que se 
diferencian por sus diferentes 
tonalidades] pululando por la 
aventura. Con su ayuda tenemos 
que cumplir la peligrosa misión de 
llevar a baby Mario hasta su 
hermano gemelo Luigi, que ha 
sido secuestrado por un brujo 
llamado Kamek. La guarida de 
este malvado mago se encuentra 
en el interior de la isla de los 
Yoshis y, para llegar hasta allí {y 
por tanto, hasta nuestro objetivo) 
debemos atravesar todo el islote. 


O sea. que la diversión se 
puede prolongar durante varias 
semanas, no lo dudes ¡Claro 
que nosotros tan contentos! 

[No me ilores! 

La isla de los Yoshi está dividida 
en seis mundos perfectamente 
diferenciados^ hay bosques 
tropicales, zonas pantanosas, 
peligrosas mazmorras.,. Cada uno 
se desarrolla a lo largo de ocho 
niveles, incluyendo dos en los 
que nos esperan los inevitables 
jefes finales (¡y de tos gordos!). 


Las 4B fases están pobladas por 
multitud de enemigos, y los muy... 
¡canallas! van a intentar por todos 
ios medios hacerse con el bebé 
que llevamos a cuestas. Con este 
objetivo en mente, los granujas 
nos atacarán de diversas maneras 
con tal de dejamos fuera de 
combate durante unos instantes. 
Cuando esto suceda, el pobre 
Baby Mario se quedará solo e 
indefenso deambulando por los 
escenarios, y no parará de llorar 
hasta que le volvamos a montar 
sobre la espalda de alguno de ► 
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Cada vez que afrontemos un nivei cubierto de lava, tendremos que estar atentos 
a ios ataques de este bicho rojo: Atízate un huevazo pára que os de^ en paz. 


Las mazmorras son tos tugares dónde más peiigro corren nuestros amigos. Están 
c^^ados de bichaos y trampas y, ai menor descuido^ una vida menos. 



El dino tiene muchas habitídades: dar 
culetazos, empujar objetos... 


La 

aventura de Mario y Yoshi 
resulta imprescindible 
para cualquier jugón, sea 
o no fan de los juegos de 
plataformas. Si tienes una 
Game Boy Advance debes 
hacerle con él como sea. 



Como en todo juego de Mario, ios saltos son fundamentaies para eiiminar a tos 
enemigos, aunque necesitaremos algo más para doblegar a esta ptanta. 



Estas nubéculas con interrogación esconden múttiples sorpresas. Para descubrir 
lo que hay en su inteñor, debemos acertarías con un huevazo. ¡Apuntad bieni 



Para atrapar a ios enemigos, Yoshi 
utiiíza su iarguísima lengua. 



Si tenemos suerte, al fínal de cada 
nivel jugaremos unas fases de bonus. 


HAZIECON 



COLECCIONAR ES LA CLAVE 
PARA COMPLETAR EL JUEGO. 
Si quieres desbloquear todos 
los mundos secretos que hay en 
*Voshi's ísland», no tienes más 
remedio que encontrar todos tos 
objetos importantes que hay en 
cada fase, A saber: 5 flores, 20 
mon editas rojas y 30 estrellas. 

El reto es difícil, pero te 
podemos asegurar que la 
recompensa merece la pena. 



Las flores suelen ser los Items 
más fácf7es de enconfra/: 



Las llaves son la clave para 
acceder a zonas secretas. 













Yoshipolifacético. Nuestra 
mascota puede transformarse 
en varios tipos de vehículos y 
así adquirir nuevas habí lid ades, 
como helicóptero o bloque. 


^ los Yoshis.., jo hasta qua los 
secuaces de Kamek lo capturen sí 
tardamos demasiado! Pero no hay 
de qué preocuparse cofegas, 
porque el dinosaurio sabe 
defenderse de los enemigos 
mejor que Van Damme. 

¡Yoshi, échale huevos! 

Aunque suene a chiste, el arma 
principal de Yoshi son los 
huevos. Sí, sí, pero no pongas 
esa cara, hombre, que la cosa 
no funciona como estás 
pensando. Resulta que Yoshi 
puede cmptear su larga lengua 
para tragarse a casi todos los 
enemigos que pululan por los 
decorados y, una vez en sus 
fauces, se convierten en huevos 
que irán pegaditos a nosotros. 
Estos objetos, a priori inofensivos, 
terminarán convirtiéndose en 
elementos indispensables que 
podremos emplear para diferentes 
cosas, como deshacerse de los 


rivales desde largas distancias, 
destrozar ciertos obstáculos de 
los escenarios o descubrir 
secretos ocultos- Aparte, el 
di no también cuenta con otras 
habilidades tan interesantes y 
útíies como planear por el aire 
durante unos segundos, dar 
golpes con el trasero o incluso 
¡transformar su aspecto y 
convertirse en vehículo! Esta 
amplia gama de acciones hace 
que el desarrollo del juego sea 
siempre variado, absorbente y 
divertidísimo, pues en cada uno 
de [os niveles tenemos que hacer 
montones de cosas distintas. Y 
además no pienses que contar 
con esa amplia gama de 
movimientos perjudica el control 
del dinosaurio: al contrario, su 
manejo es sencillo y uno se hace 
con él tras la primera partida, a 
pesar de que se emplean los 
cuatro botones de la consola* 

A los gráficos les sucede una 


cosa similar: basta con echar un 
ligero vistazo a los primeros 
niveles para darse cuenta de la 
inmensa calidad e imaginación 
que se han aplicado en su 
diseño* Decorados y personajes 
han sido dibujados a mano con 
todo lujo de detalles. Pocas veces 
hemos tenido la oportunidad de 
ver tal cantidad de objetos y 
personajes desfilando a la vez por 
unos escenarios ya de por sí 
sobrecargados. Los jefes finales 
merecen mención especial: los 
hay tan grandes que ocupan 
más efe lo que la pantalla puede 
abarcar, A esto debemos añadir 
el gran colorido pocas veces 
visto en una GBA, animaciones 
suaves y muy simpáticas para 
todos los personajes y la inclusión 
de efectos gráficos alucinantes. 
ííYoshí's Isiand» i o tiene todo: 
cometeríais un error si no te 
lanzaras ahora mismo en su 
captura. ¿A qué esperas? 




Conforme vayamos avanzando en ia aventura^ /os sa/fos serán cada vez más 
compficados. Por fortuna, et controt as muy bueno y facilita /as cosas. 


En algunas ocasiones Mano podrá ir por su cuenta: si piila una estreffai no parará 
de correr par fos decorados y será invulnerable durante un tiempo iimitado^ 


Esta hilera de indeseables manas nos ^biríarén" a Mario s/ no andamos atentos. 
Y fo peor es que, si la consiguen, saldrán huyendo y nos costará alcanzaries. 


Las plantas trepadoras nos permiten alcanzar partes def escenario inaccesibles 
de otra forma. Pero efaro, primero que hay que conseguir que crezcan... 


A rs 
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At pulsar esíos interruptores rojos aparecerán ante nosotros 
pasadizos secretos repletitos de vaiiosos ítems. 



Esos hombreemos azutes son íadronziielos de bebés: en 
cuanto nos vean, se abalanzarán sobre nosotros. 


¡QUÉ ISLA 
TAN BONITA! 


SEIS MUNDOS LLENOS DE 
COLOR Y FANTASÍA. Cada 
vez que visites un nivel, te 
emocionarás al contemplar 
los preciosos escenarios. ¡Si es 
que están para comérselos! 



ÁrboieSt plantas, enemigos de 
cohres... Una preciosidad. 



Cada vez que nos aícance un enemigo, tendremos poco tiempo para recuperar al 
perdido Baby Mario. Si no nos damos prisa, las tropas de Kamek se io nevarán. 



Las cuevas ofrecen un paisaje 
de io más relajante. 




Aunque su uso más corriente es como arma, los huevas también pueden 
emplearse para otras funciones; si lo metemos en esa fter roja lloverán estreliitas. 






fXi * 






"fir. 




Esíe pemfo nos prestará su ayuda en 
determinadas fases dei juego. 


La /nferaccíon con tos fondos resuíta 
clave para avanzar. 


Estos anillos hacen de checkpoint: si 
nos matan, empezaremos desde ahi. 


¡O ExcapcTCfiafes: bonitos J 
¡ detallados y con obietos en 
* SD, De lo mejor que hemos 
visto en GBA. 

^ Algunas ralentizacbnes 
ocasionales. 


Las melodías acompañan bien 
ia acción. Efectos correctos. 

El llanto de Baby Mario es 
luantable". Cómo sufre. 


desarroílo muy variá!^., 
secretos por doqui^ .. GenialT 

? Que te van a tenrunar doHendo 
jopea os, seguro. 

92 


DURACION 


^Hisef^mason pocos] 
ocultos! 

t Aún así es más corlo qua 
•Super Mario Worícff, ^ 


Lo divertido que resulta su 
mecánica de juego. Ef 
genial acabado técnico. 

Que te quedes sin pilas. 

Y por pedir, que hubiera 
tenido más nivetes. 


UN SUPERCLASICO 
DE GB ADVANCE 


La aventura de nuestro: dinosaurio 
favorito se destapa como una 
obra maestra de las plataformas^ 
un juego que hará las delicias de 
todo tipo de usuarios, Incluyendo 
los más expertos, que se las verán 
para encontrar los mundos 
secretos que oculta la Isla. 


1. Yoshis Island 

2. Super Mario World 

3. Sonic Advance 


.Way que colocar a alguno el 
primero, pero debemos confesar 
que Yoshi's isíand y Super Mario 
World están al mismo niveL 
Está claro que los dos sen los 
mejof es Juegos de plataformas 
que puedes, comprar para tu 
Game Boy Advance. 
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Su inigualable jugabilidad 
y genial control 


Los gráficos, si fkis 
ponemos exigentes. 


Un pequeño cartucho que encierra 
todo lo que se le debe pedir a un 
gran Juego de plataformas: que 
sea divertido^ largo y que su 
dificultad se adapte a todos los 
públicos Compra obligada. 


Si encontramos una pluma, 
podremos planear por el aire. 










Los Vbsftrs cuenten con 
distintas habilidades. 


E l personaje más famoso 
de Nintendo (jy del mundOp 
casi!) regresa a la portátil tras 
el éxito de su primera aventura. 

Y es que el malvado de siempre, 
Bowser, ha vuelto a hacer de las 
suyas y ha raptado a la princesa 
Peach, la "querida" de nuestro 
héroe (ya nos entendéis, je* je). 

Una maravilla jugable 

La mecánica de juego de este 
Mario es relativamente simple, 
como es costumbre: hay que 
avanzar por los escenarios, 
plagados de enemigos y peligros^ 
hasta alcanzar la meta. Pero por 
supuesto no es tan fácil como 


En ^•Marío Woríd*> podemos jugar tanto con Mano como con Luigi: Mario es más 
rápido y manejable, pero su hermano salta más aito. ¿A quién prefieres? 


Los enemigos san variados, muy 
simpáticas y abundan en tas fases, 

parece, pues los 96 mundos que 
nos esperan (englobados en 
diferentes localizaciones, a cada 
cual más original), esconden un 
buen número de secretos y 
trampas, sin olvidarnos de ios 
jefes finales, con el gran Bowser 
a la cabeza. 0 sea, que además 
de saltar también tenemos que 
explorar a fondo cada uno de los 
decorados. Y merece la pena que 
lo hagáis, porque en ellos se 
encuentran numerosos ítems que 
nos harán la vida más fácil, a 
nosotros y aE bigotudo fontanero: 
ítems que nos permiten planear 
por el aire, o lanzar bolas de 
fuego. Aparte de estas "ayuditas”, 


El modo Classic ofrece diversión para 
cuatro jugadores simultáneos, 

contamos con la colaboración de 
los dinosaurios Yoshi, que no 
dudarán en llevarnos en su 
"chepa”, ni en tragarse a los 
enemigos que haga falta. 

Otro de nuestros “aliados"' es 
el control, muy bien ajustado, 
que nos permite calcular cada 
uno de nuestros movimientos o 
saltos con absoluta precisión. Y 
se agradece, porque la dificultad 
del juego nos irá poniendo las 
cosas cada vez más “chungas". 

A estas virtudes hay que añadir 
dos más: su duración, que puede 
con todo y ei modo Classic para 
cuatro jugadores... lAhl» y que 
está en castellano, sí. 


GRÁFICOS 


111^ 

ires^áekiOfas y efectos -qúe 
incluyen vcices.d^^arlq y 


genial y el desarrollo írresistíblej 

95 


fundaS¡?wffinidad de 
secretos.. Y ño es ñadá fácIL 


TOTAL 


um. 


Las plataformas mas divertidas 


DO 
INTENOO 
"^AFOflMAS 


BROS.) 

fCOS 


¿Dónde andas, Mario? ¿En otra de tus flipantes aventuras 
ptataformeras? ¡Pues espera, que me voy contigo! 






Además de no parar de dar 
saltos, en «Su per Mario World'» 
debernos Investigar a fondo los 
escenarios. ¿Y para qué? Pues 
para encontrar a los Yoshfs de 
colores, tas vidas extra, etc... 


S0 000000099 


0090990 


I Datos: O 
I A la venta: 


12 I NINTENDO ACCIÓN 










Un juego de Rol en plan moderno 



S¡ no te “hacen” los juegos de Rol porque sus combates 
te resultan aburridos, prueba éste. ¡No te arrepentirás! 



A h iargo de h aventara viajaremos por diversos mandos. La Psinergia nos permite averiguar fo que ta gente piensa. 
todos fan bonitos y detallados como este frondoso bosque. Su uso es ctave para solvefítar algunos puzzles. 




iGcirfit Icnzcr Liornas! 
ííiBichol pierda 17 PVUÍ 


Durante el viaje podremos comerciar en tiendas y también Los combates de son por turnos, pero no os preocupéis, no 

dialogar con la gente, todo en perfecto castellano. son nada engorrosos y si resultan muy espectaculares. 


ste genial juego de Rol nos 
mete en la piel de dos 
muchachos (aunque se nos 
irán uniendo más en nuestro viaje) 
que, para salvar fa tierra donde 
viven se embarcan en una 
aventura alucinante. En su 
viaje deben librar un montón de 
combates (que se llevan a cabo 
por turnos) contra toda clase de 
monstruos, y resolver una buena 
cantidad de puzzles no muy 
complicados. Precisamente, son 
estos dos aspectos lo que hacen 
grande a este juego. Las batallas 
están muy bien planteadas y, 
gracias a un sencillo y cómodo 
menút podemos realizar gran 
variedad de acciones (atacar con 
la espada, lanzar algún hechizo, 
huir, recurrir a los Djinn.,.). Esto 
proporciona a los combates unas 
dosis de estrategia y flexibilidad 
de la que muy pocos títulos 


similares pueden presumir. Los 
puzzles están bien diseñados, 
son bastante ingeniosos y !e dan 
variedad al desarrollo del juego. 

Con energía,., mental 

Otro aspecto que también tiene 
miga es el tema de la Psmergía, 
una especie de don que tienen 
algunos de nuestros personajes 
y que les conceden habilidades 
mágicas tan chulas como leer 
el pensamiento de personas o 
animales o mover objetos con la 
mente. Y ni qué decir tiene que 
su utilización es clave durante la 
aventura, ya sea para conseguir 
información o para despejar el 
camino de obstáculos. 

Para el final dejamos la parcela 
técnica que, por su calidad, se 
encarga de poner el broche de 
oro a un RPG extraordinario 
jy que encima está traducido! 


LOS DJINN 





NINTENDO 


LOS PUBUCOS 




GRÁFICOS 


Ezceteoternente dlbiyad^^ 
cdíoreados cún acierta T H 


fritólas partituras como los 
efectos alcaMÉ^Hm gran nh? 


una 


OCIO 


historia absd^benta traducid 


^ largo que existe 
eso está dicho iodo. I 


Los combates, el apartado 
técnico V su duración. 

¿No te gustan Jos fiPG? 


Una trabajada historia, personajes 
carismáticos, batallas muy bien 
concebidas y un apartado técrrico 
sobresaliente. Sí estás buscando 
un juego de Rol que te atrepe 
sin remisión, aquí lo tienes. 
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Minijuegos con mucho gancho 





Ya podemos volver a disfrutar en la portátil con los juegos 
de las clásicas “maquinitas"... o simplemente descubrirlos. 



EV 
CLASSIC? 


Cada vez que entremos en 
alguno de los juegueoillos, se 
nos preguntará si queremos 
jugar la versión clásica o una 
con el aspecto gráfico actual 
Lo suyo es hacerlo con las dos. 


¡F5P 




1 — 

.l 






Este es ei aspecto que tenía 
«DK Jr». /Cómo pasa ef tiempo! 





¿Y qué nos decís de «Fíre»? 
Simple y divertidlsimOr 


L os amantes de [os juegos 
"retro" y de las recopilaciones 
están de enhorabuena. La 
gran N ha reunido en un cartucho 
seis de sus clásicos más 
populares de las antiguas 
“maquinstas". ¿Os acordáis? 

Sí hombre, títulos como «Fíre», 
<<Donkey Kong Jr», »Rainshower>s 
«Donkey Kong 3»... ¡Pedazo de 
clásicos! Y por si fuera poco, el 
cartucho incluye otros cinco más 
esperando a ser descubiertos, 
entre ellos títulos de la talla del 
«Mario Bros» original* ¡Qué lujo! 

Como supondréis^ la mecánica 
de todos estos juegos es la mar 
de simple. Baste decir que en 



* t 


< f 


i 







En tenemos que ir deshaciéndonos de enemigos de! universo Mario, 

como esfe ciempiés, a base de puñetsízos. Es de los juegos más entretenidos. 




a 


íQue se moja ta ropa! Evítalo can 
habilidad y reflejos en ‘<Rainshawer^. 

muchos tan solo es necesaria la 
cruceta digital para tenerlo todo 
bajo control. Así de sencillo, 

Pura diversión 

Pero ya sabéis que la diversión se 
encuentra siempre en las cosas 
más simples^ y así sucede en este 
«Game & Watch»* En todos los 
minijuegos se nos proponen 
pequeños retos en los que la 
habilidad y los reflejos cobran 
una importancia fundamental. 

Vale que los gráficos no son gran 
cosa (ni siquiera con el lavado de 
cara que lucen todos los juegos), 
pero no veáis [o que puede llegar 
a picar una partidíta a, por poner 



“DK es seguramente el minijuego 
más conocido. ¡Toma burbujas, mono! 

un ejemplo, «Donkey Kong Jr». 
jEs que se pasa el tiempo 
volando, mientras saltamos de 
liana en liana para rescatar a 
Donkey Kong! También es verdad 
que hay un par de juegos que se 
quedan un poco atrás, vamos, 
que son menos divertidos, pero 
bueno, tampoco molestan y 
merecen ser jugados alguna vez. 
Si queréis pasar buenos ratos, 
desde luego es e! cartucho ideal. 
Puede que no sea revolucionario 
técnicamente hablando, pero en 
jugabílidad y adicción no hay 
demasiados como él. Además, 
para muchos de vosotros serán 
todo un descubrimiento. 




f 


Lo divertidos que fesuitán 
casf todos [os minijuegos. 

No esperé ninguna 
revolucfón técnica. 



Si eres un clásico de ios juegos, 
denamarll más de una lagrimite 
con este carincho. Si no sabes de 
quá van, pmébajo. 8on minijuegos 
divertidos, sencillos, y muy "‘retro"., 
que está áe moda. 
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Mickey y Minníe Mouse protagonizan un plataformas de 
corte tradicional, dirigido a los más peques de la casa. 


Aunque /a dificuitad deí juego es reducida, algunas de tos 
jefes finales (coma esta araña) te causarán problemas. 


El gran colorido de los gráficos dota at juego de un 
atractivo aspecto visual, ¡Está para comérselo! 


Aupándonos sobre estos tomatazos. evitaremos muchos 
peiigros, como enemigos o arbustos con espinas. 


En el segundo nivel tenemos que superar una corlita fase 
acuática. Mola y te da vañedad al desarrollo det juego. 


E ste entretenido juego de 
plataformas lo protagonizan 
fas mascotas de Disney, 
Mickey y Minníe, y junto a ellos 
debemos recorrer seis mundos 
diferentes (divididos en cuatro 
fases cada uno) plagados de 
enemigos (facilones, la verdad) 
y algún que otro jefe final* 

Para superar cada nivel tan 
sólo contamos con Ja capacidad 
de saltar de nuestros dos héroes 
(que poseen las mismas 
características) y con varios 
disfraces mágicos que, una vez 
puestos, nos otorgan nuevas 
habilidades. Cada uno de estos 
disfraces lo recibimos al principio 
del mundo en cuestión y sólo 
podemos emplearlo en ese nivel, 
lo que impide ir alternando cada 


traje a lo largo de la aventura. 
Podemos disfrazarnos de mago, 
aventurero o bombero, y 
aprovechar sus habilidades. 

Divertido, pero muy fácil 

La mecánica es muy sencilla* 

Se trata de avanzar por los 
escenarios eliminando a los 
rivales que nos salgan al paso y 
sorteando una gran cantidad de 
situaciones platafor meras. Ya 
sabes, en plan salta aquí para 
alcanzar una plataforma móvil. 

A este sencillo esquema de 
juego se le une un excelente 
control, buen acabada gráfico y 
una dificultad más bien baja, 
factores que lo convierten en un 
cartucho recomendado para los 
más '‘pequeñines” del hogar. 


Con este vestido podemos 
escalar por tos escenarios. 


Un clasico de las plataformas 


riqn ímkcirh 




nuHiNiFir 


iOSPUBÜ 


lime MUNDOS 


YA DISPONIBLE 




n coíionao. 


O^n 








liineÉl, 


I 0 acabarían «Aaééul^ 


TOTAL 


El apartado gráfico y su 
divertido desarKrIJo* 


El nivel de dificultad es 
demasiado bajo. 


Llega a G6A todo un clásico de 
tos juegos de plataformas. Un 
juego que por sus protagonistas, 
str desarrollo de Juego y su baja 
dificultad, está rnás orientado al 
público joven de la casa. 


¡PONTE ESE 


TRAJE NUEVO, HABILIDAD 
EXTRA* Uno de los aspectos 
interesantes de este plataformas 
es que Mickey y Minnie usan 
diferentes disfraces para 
resolver distintas situaciones. 
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AME BOY ADVANC 





l^rJINTENDO^ ►Estrategia 

►TOPOS LOS PÜBLiCOS M-4 J 

Este original juego de estrategia áe 
Nintendo cuenta con un larguísimo 
modo historia, textos en castellano y 
una jugabilidad a prueba de bombas. V no 
temáis, que para que aprendáis iodos ios 
controles y la mecánica de juego incluye 
un completo tutorial ¡Mi, y encima pueden 
jugar cuatro conectadosi Absolutamente 
recomendable para todo tipo de usuario. 

Puntuación i9 


DAVlMmBABMXZ 



►ACCLAIM ►BMX 

►TODOS IOS PÚBLICOS ►1-4J 
tfKhiy& ítoce “hidctetistas'’ 
con tos que grifii^r por 6 
escenarios mtiy reaOsías. 

Puntuación 90 




►THO ►Shoafem Up 

►MATOEES DE 13 ►M J 
Disparos en primera persona 
en 20 escenarios pfagaúos de 
robots... y de faíiitos técnicos. 

Pu ntuación 76 


DRdOPY TENNIS 



►LSP ►Tenis 

►TODOS LOS PÚBüCOS ►l-4J 
Un tenis jagabh y divertido, 
protagonizado por personajes 
dé dibujos animados. 

Puntuación 83 


EARTHWORM Jífl/I 



►THQ ►Pialaformas 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►! J 
Somos un gusanito dispuesto a 
repartir leña y saltar 
plataformas. Todo un désico. 

Puntuación 81 




►ACCLAIM ►Shate 

►TODOS LOS PÚBLICOS M-g J 
Gnndea, saíta como foco y 
patina a tus ancbas. Buenas 
animaciones y música de íujo. 

Puntuación 85 


CHU-GHO R0CK£T! 



►SEGA ►Pusie'Inteligencia 
►TODOS LOS PÚBUCOS ►1-4J 
Una idea ofiginaí con un 
frenético mutUjugador y más de 
2.500 niveles, irresistibie. 

Puntuación 90 




►ACTIVI5I0N ^Shoorein up 
►MAYORES PE 13 ^1-4^ 

estamos ante un stmter 3D 
tenso, it&no de tabeiintos y 
monstruos^ y bien acabado. 

Puntuación 89 


EOKSVSSEVEB 



►UBI SOFT ►Shoofem yp f 
►MAYORES DE t3 ^1-4 J 
¿Un argumento trepidante en 
un stmter subjedvo? Pues si] y 
encima es muy entretenido. 

Puntúa cíón 90 





►INFOQRAMES ►Arcade 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►1“2J 
Un “dos en uno" pue mezcia 
sabiamente pi^taformas con 
acción. De to más simpático. 

Puntuación 83 


.COÜÑmGRAEa M~: 



►UBI SOFT ►Rally 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►1-4J 
Coctws reales que te harén 
sentir a emoción de los ratlys. 
fí control es muy exigente. 

Puntuación 90 




►INFOGRAMES ►Rol 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►I J 
Aunque flojea giéffcamente, 
tiene un desarrollo entretenido. 
Sus fans sabrán vaiorario. 

Puntuación 80 




►OBI SOFT ►Plataformas 
►TODOS LOS PÚBUCOS ►1-4 J 
Guia al astronauta por 7 O fases 
en busca de csvUización. La 
ambientación, excelente. 

Puntuación 85 


I 



I 




►THQ ►Platafamias 

►TODOS LOS PÚBÜCOS ►iJ 
La psii de Disney deja un 
car 1 uct }0 aparente pero aigo 
irreguíar ert su desarwíh. 

Puntuación 79 



►UBI SOFT ►Acción 

►TODOS LDS PÚBUCOS ►i J 
Plataformas, puzzle, resolución 
de laberintos, con ía magia de 
Batman y su compañero Robín. 

Puntuación 80 



E14CK BELT J 


►THQ micha 

►mayores DM3 ►1-2 J 
Adictivo juego de lucha, muy 
elaborado técnicamente y con 
un control asequible. 

Puntuación 90 



LA SUPERNÓVEDAD 



^NPnBtlO /Aventura 

tmosiospuBuras :ij 

Si busc^ una aventura lolal. es^ 
cartucho va a coimar todas vuestras 
expectativas. Controiamos a Samus 
Aran, que es una cazarrecompensas 
esfiacial con increíbles itabilHi^as. 
y debemos recorrer un gigantesco 
mundo atestado de peligrosos 
alienígenas, ingeniostK puzzles y 
zonas secretas. La ambientación 
genial os meterá de lleno en la 
acción y. una vez dentro, no 
querréis salir jamás. Una obra 
maestra para tu portátil. 


Puntuación 


iKtBEME GHQSTBUSTEBS 



►ViíANADOO ►Plat.-acdón 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►! J 
Dos cazafantasmas deben 
Hquidar a miles de ecioplasmas 
a lo iargo de doce niveies. 

Puntuación 84 



►T8Q ►Atletismo 

►TODOS LOS PÚBUCOS ►l-ZJ 
Diez pruebas para que 
demuestres agilidad y 
rapidez... aporreando botones. 

Puntuación 76 





►CAPCOM ►Beat'em Up 
►TODOS LOS PÚBLICOS ►i J 
Ei ciásico de las recreativas en 
la palma de tu mana. Acción, 
golpes y calidad técnica. 

Puntuación 88 



^DÍiNGEBEffr 



►THQ ►Música 

►TODOS LOS PÚBLICOS H U 
Seguro que os deleitáis de io 
íindo con los movimientos de 
esta muchacha, muy reales. 

Puntua el ón 74 




►UBI SÓFT-BAMl ►Aventura G 
►mayores DE 13 ►IJ 

Una aventura gréhea COn buen 
ritmo y argumento, tensión y 
sentido del humor. 

Puntuación 88 







►KONAMÍ ►Aventura 

►MAYORES DE 13 ►I J 
Espectacular gráficamente, su 
toque de fíOi te entusiasmará. 
¡Y es larguísimo! 

Puntuación 91 




►SEGA ►Habilidad 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►l-dJ 
Una de ias dé las varíaciones" 
de Tetris más divertidas que se 
hen hecho para la porral. 

Puntua clón 80 


DRIUER ?. 


FÍI8TBA1L:IV(ANUI 




►ATARI ►ÁccMn 

►MAYORES OE 13 ►1-2J 

Como polis, cumpliremos una 
serie de misiofles a bardo de 
diferentes automontes. 

Puntuación 83 



►EA/LEGO MEDIA ►firthal 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►VZJ 
ios muñecos de Lego se 
marcan un parddito de fútbol 
divertido y con buen control. 

Puntuación 81 




►LSP ►Acción -Platafomas 

►MAYORES DE 11 >í-2 J 

Acción anifterrorisía de la 
buena para un desarrollo 
tan simple como adictivo. 

Puntuación 89 




Gotrxs 



►VIVEHDI UMIV. ►Plataformas 
►TODOS LOS PÜaUCQS >i J 
Más de 20 niveles de locufa 
y peligros bañados en un 
apartado técnico de lujo. 

Pu ntuación 92 





►HIIÍTENDO 

►TOOOS LOS PÚBLICOS 


►VolocEúad 
►1-4 J 


No hay un juego más veloz: ^F-Zero» es tan 
rápido que despeina. Pero lo mejor es que 
aunque vayamos a íMOO por hora, las 
naves se controlan a la perfección. De la 
técnica se encargan sus circuitos con 
apariencia 30 y una suavidad de desarrollo 
garantizada. Y si queréis emociones fuertes, 
pllfad a tres amigos y comprobad quién es 
el más rápido, io dicho: no hay otro iguai. 

Puntuación 91 


16 ] NINTEimO ACCIÓN 

































GAME & WATCH GALLIRY 



^Habilidad 

►TODOS LOS PÚBÜCQS ►l-g J 

Son meúia docena de los clásicos juegos de 
maquinitas, tan íamosos en los años 80, 
sólo que can m buen íamkf de cara. En^ 
qUbs joyas podréis jugar con ^Donkey Koog 
Jr^ o «Rainshúmf*, que os sonarán a ¡os 
más *"clásicos\ Y ahi no acaba la cosa: 
hay otros cincQ más esperando agüelos 
descubráis. $t para vosotn^ fo$ gráñcos no 
lo son todOt probadlo. No os debauúará 

Püittuaoíán 83 




►MAMCO ►FJátafQ>rma$ 

►TODOS LOS PCISUCOS HJ 

Un ptatafonnas con saltos y 
püiiíes, rnerecs ía pena 
protjar. On/efstón garantizatía. 

Pu nty ación 86 


U ABEJA MAirA 



►ACCLAIM ►Plataforma^ 
►TODOS 10$ PUBÜCQS MJ 
Estifpendo plaísbfmas ípfaírtí 
que recfea tas aveffñjras óe 
¥aya. sf.ia de ks dixjjos- 

Puntoactón S4 


LEGO BtUMtCLE ABVEiaTUBES 


►EA/LEGO MEDIA ►Plata!. 

►IODOS LOS PÚBLICOS Pl J 
Una aventara protagonizada 
por los exitosos foguetes de 
Lego. Algo ""simplón". 

Puntuación 78 





►OISNEY-UBiSOFT ►Acción 
►TODOS LOS PÜBLiCDS ►! J 
Humor marcha, anajugabilidad 
envidiable, vadedad„ p&o se 
Queda algo corto de duración. 

Puntuación 86 


GOLDEN SUN 







►NENIENDO ►Juego de 8ol 

►TODOS LOS PÚBUCQS ►1-2 J 

En un continente enorme, dos muchachos 
están a punto de vivir una aventura 
fantástica. Esta entrada de película da 
pie a un fenomenal juego de Rol que nos 
sumergirá en una historia absorbente, llena 
de magia y batallas. Un cuento que se 
prolonga entre 30 y 60 horas de ju^o con 
un control exquisito. Redondea el títuio su 
aspecto técnico, ¡¡y que está en c^eítanol! 

Puntuación 95 



►TDK ►Acdón-pLataformas 
►TODOS LOS PÜBÜCOS ►U 

Combina Sa/íDS, 

carrms y ospaáazos coñ ma 

puesta en pantaífa soberbia. 

Puntuación 87 


LUCKY liJKE WANTED 


►IJ4POGHAMES ►Aventura 

►TODOS LOS PÚBUCQS ►! -2 J 

8 vaquero protagoniza una 
aveníma divertidá y variada, 
coo wia genial ambientacián. 

Puntuación 88 



LA COlUniNIDAD Da ANILLO 



►VIVENDIUNIV. ►Juego de Rol 
►TODOS LOS PÚBLICOS ►I J 

Beí adaptación tíet libro de 
Toikien en fa que disfruta femos 
de urfa gramfisima aventura. 

Puntuación 89 


MEDANTSfiX 



►►tATSUME ►Luqha-es^trategia 
►TODOS LOS PÚBUCQS ►1-2 J 
Peleas de robots al estilo 
•Smash Bros», can cuatro 
pemrj^es en pantalla. 

Puntuación 80 




nmmi ►Avent-Habitidad 
►TODOS LOS PÚBLICOS ►! J 

La rana dei Frogger de toda la 
vida pfoiagoríiia una aventura 
desafíos. 1 5 fases diferentes. 

Puntuación 80 




►RAGE ►Platetomias 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►! J 


Atractiva mezcla de 
plataformas, avetJiura y Juego 
de fútbol. Muy atractivo. 

Puntuación 87 


GRADIUS ADVANCE 



►KONAMI ►Mata marcianas 
►TODOS LOS PÚBUCQS ►! J 

Uno de ¡os estandartes ds ios 
mata-mala. Destaca su 
elaborado apartado gréñco. 

Puntuación 85 


INSPECTOR BADGET 



►LSP ►Platafonnas 

►TOOOS LOS PÚBUCQS ►1>3J 
Una suc^ián de mamporm y 
mmipusi&s, tocada por fa 
vañ^ de los protagonistas. 

Puntuación 78 




►MIDWAY ►Shoater 

»T0D0S LOS pObücos h-z j 

Un matamarcianos de corte 
ciásico Que cuenta con un gran 
acabada técnico. Frenélico. 

Puntuación 87 


1RIDION3D 



►MAJESCO ►Shpater 

►TODOS LOS PÚBLtCOS H J 

Acaba con las bordas de naves 
alienlgerjas mientras disfrutas 
de unos gráficos alucinantes, 

Funtuactón 83 


lA SUPIKNOVEDAB 

YOSHrS ISIAND: MARIO ODWNa 3 

>NINTENDO ^Plataformas 

Í>TODOS LOS PÚBLICOS H-4 J 

La penúftima aventura de Mario 

V Yoshi nos deja 48 maravillosos 
mundos plagados de detalles, 
enemigos y secretos. Su absorbente 
jugabilídad no os permitirá siquiera 
pestañear y su acabado gráfico 
os dejará con la boca abierta. 

Y no penséis que lo acabaréis en 
un abrir y cerrar de ojos, puesto 
que conseguir completar todos los 
niveles y secretos os llevará varios 
meses “dándole” al cartucho. Hay 
que disfrutar de esta aventura. 




Nirkt«nch>' 


EBEÜ.IHS: STBIPE VS GIZMQ 



►WANADOO ►Plat^Drmas 
►TODOS LOS PÚBÜCQS ►1-2J 

tas femosas criaturas de la tete 
protagonizan un plataformas 
conecto, pero nada más. 

Puntuación 79 


iniri'i' i'i I II iMHiiRfi 

►XOMAMI ►Fútbol 

►TODOS LOS PÚBÜCQS ►! J 
Mus gusta et fútbol, y más 
cuando podemos Jugar en 
cualquier parte que imaginéis. 

Puntuación 88 



J3ÍS DOS TORRES B MEGAIVIAN RATTLE HETWORK 



►ELECTRONIC ARTS ►Acción 
►TODOS LOS PÚBU EOS ►l ^ J 
Señor de tos Anillos en versión 
cine. Mucha acción con algún 
toquecito de Bol. 

Puntuación 91 



►CAPCOM ►PPG 

►TODOS LOS PÜIUCOS >1 J 
Una mezcla de investigación 
y combate can Megaman como 
prataganista esteiar. 

Puntuación 85 




►THO ►Carreras 

►TODOS LOS PÚBÜCQS ►1-2J 
Este juego de raiiys nos mete 
de llene en circuitos detailados. 
Su control úra de arcade. 

Puntuación 88 



►ELECTRQNJC AfíTS ►Aventura 
►TODOS LOS PÚBLtCOS ►! J 

Un cartuclío “aventurero" para 
saborear et ambiente Hogwarts. 
Meiar la segunda parte. 

Puntuación 80 


JAGKIE CHAN AOI^mURES 



►ACTIVISION ►&E3t'envUp 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►U 

Jacide dene nombre, fama y 
hasta un juego: un beat ém up 
de buena factura. 

Puntuación 87 


THE KANGARQO 



►TITUS ►Plataformas 

►TODOS LOS PÚBLICOS J 

Un plataformas muy cuidado, 
colorista y bien detallado, pero 
no aporta nada nuevo. 

Puntuación 84 




►NINTENDO ►Carreras 

►TODOS LOS PÚSyCQS ►1-4 J 

Cmnóü el fmtmew bigotudo y sus amigos 
se ponen a Ajs mandos de veloces karts, fa 
divec^ esM más que asegurada. Hasta 
Cisatiñ jugadores pueden ponerse a correr 
coma locos en cualquiera de sus 20 
circuitos plagados de ítems y trampas. E¡ 
condal de ios vehículos es exquisito y las 
pruebas son emocionantes hasta el final. 

Ur\ ""racer" completo e irresfsbbie. 

Puntuación 95 


UINTCNElCl ACCtÓN j 17 
























GAME BOY AOVANC 






IVIOTO RACES ADVANCE 



►UBI SOFT ►Motos 

►TODOS LOS PQBLICOS ►1-2 J 

Cimeras ¿te CfOSS y uritBnas, 

en tu portétíi, iásíifn$ Que ioQo 
se mueva con brusquedad. 

Puntuación 78 


PiifíTirrP'AiT! 



►SEBA ►Platofomas 

►TODOS LOS FÚBUCOS ►I-A J 
Sonic $e enfrenta s íZ 
verdginósos nkeíes Henos de 
rampas, toopings y anitlos. 

Puntuación 93 


ÍStíFÍX 





►BAM! >Shooter 

►IODOS LOS PÚBLICOS H-2J 
Buenos gráficos contrastan con 
una ¡ugebitidad poce cuidada 
en es^ irregular mata-ma^. 

Puntuación 75 


3g@aíio».cs¡o^ 



►VIVENDI UNtU. ►Beat'smUp 
►TODOS LOS PÚBLICOS M J 
Un beafem up désico que nos 
sumergiré en las locatiiacmes 
de la petíf^ula en que se basa. 

Puntuación 77 
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►IKFOGRAMES ►mcade 

►TOOOS LOS PUBLICOS ►1-2 J 
Coiecdón de cinco clásicos 
juegos en un único cartuclw. 
Simple pero adicbvo. 

Puntuación B4 


ÍSÚPElidlDEiGE BALL fiAVANCE^ 





►THO ►Carreras 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►1-4J 
Si te atreves con estos 
modelos ssb'io ""deformed^ 
garaniíiamos carreras de fujo. 

Puntuación ^85 



►ACTIVESI014 ►Avent'puule 
►TODOS LOS PÚBLICOS ►! J 
Destacamos los movimierítos 
de Spidey y el detatíe de ios 
escenanos. Bei a ia peíi. 

Puntuación 8Q 




►ACTIVISION ►Beat'em Up 
►TODOS LOS PÚBLICOS ►! J 
Ei hombre araña se iuce en 
este atractivo y vistoso beat'em 
up. Ate ha defraudado. 

Puntuación 86 




►UBI SOFT ►Osportivn 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►T-ZJ 
Juega ai balón-prisionero con 
gráficos simpaticotes, controi 
guay y opciones para Hipar. 

Puntuación 83 



STREET FIGHTEB II 


►CAPCDM ►Lucha 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►1-2J 
¿Revivir ei mayor bombazo de 
ta historia de los videojuegos 
en tu GBA? Hecho. 

Puntuación 90 



►UBI SOFT ►Aventura 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►! J 
tara $e estrena enAdvance 
con una antejacten de lujo y 
una buena carga de acción. 

Puntuación 89 



AWK^SiERO SKATER 3 


►ACTÍUISION ►Skate 

►Topos LOS PÚBLICOS ►! -4 J 

Skaters enormes, se mueve 
ccte total suavidad, buen 
muidjugador. Compieto. 

Puntuación 92 


FHfiUNX 
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►KEMOO ►ShQorem Up 
►TODOS LOS PÚBLECOS H J 
Un buen matamarcianos. 

Con enemigos variados, jefes 
poderosos, rápido y detaitado. 

Puntuación 80 


POWER RMGERS TIME FORCÉ 


^7 



►THQ ►Bearem Up 

►TODOS IQS PÚBUeOS »1 J 
¿eis famosos ^rsonajes de ta 
tete protagonizan utj carbKbO 

'SOSt>tó"y ste raucAp 

Puntuación 68 





►TTIUS ►Plataformas 

►TODOS m PÚBUCOS ►! J 
Un plataformas que rezuma 
simpatía y detalles agradables. 
Nivel técnico más que correcto. 

Puntuación 85 



► UBI SOFT IPIatátormas 
►TODOS LOS PÚBLICOS ►1-4J 

Un piataformas que no te 
puedes perder Gráficos de 
locura y gran jugabilidad. 

Puntuación 90 




►MIDWAY ►Bnxeii 

►TODOS LOS PÚBLICOS >1 J 

Este aiocado juego de boxeo 
presenta une buena factura 
técnica, pero flajifía jugabiiidad. 

Puntuación 78 




2002 





►WANADOO ►Tenis 

►TOPOSLOS filLICOS 1_1 -4 J 
Un simulador de tenis que se 
toma en serio ios partidos. 
Jugadores reates. 

Puntuación 87 



►THO ►Acción -aventura 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►! J 


¿tea ¿Jírena aventura si te gusta 
explorar y resoiver puzzles. Una 
pena que dure tan poco. 

Puntuación 83 




J 


# • 



►NINTENDO 

►TODOS LOS PÚBLICOS 


►Plataformas 

►t-4J 


Aunque ya ha sido superado por las dos 
entregas posteriofes, este cariucho nos 
sigue gustando por su atractivo desarrollo, 
genial mezcla de plataformas y aventura. 
Podemos elegir entre cuatro personajes 
para completar el juego, cada uno con sus 
propias características. Técnicamente no 
desentona con lo que se lleva ahora, y 
además incluye el •Mario Bros» original 


pLírjíuiiciói; 


91 



►NDnBfDC 

►TODOS IC^PÚEUCÓS 


►Ptofc-rrr.as 

M--5 J 


El juego que le ha amJáóo como auténtico 
rey de plata formas. Nú hay otro como él. 

En su juego nos esp eran 96 mundos para 
explorar ya sea cúrrienda, huceando, a 
saltos, montados sobre Yoshl e incluso 
volando. Y además podemos escoger entre 
Mario y ¿ uigi para recorrer la fase^ Aparte, 
incluye «Mario arcade multljugador 
compatible con «Mario Advance>i^. 


Puntuación 


96 



\{tW\ i a j f Il\»r 
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►UNIVERSAL INI ►PIat 
►TODOS LOS PÚBLICOS ►! J 
iMa gf$fj segunda parte. 

Vista isométrica, escenarios 
coforístas, mundos enormes... 

Puntuación 89 



►NAMCO ►Lucha 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►V2 J 
Gotpes y combos para aburrin y 
ofrece una variedad de modos 
de juego extraordinaria. 

Puntuación 89 


SPYROgSEAS.ON.OF ICE( .vü: 


H 


Vkffl[RK0LAND4 




►TITOS ►Acción 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►! J 
A bordo de un potente caza, 
surcamos zonas de guerra en 
perspectiva 30. 

Puntuación 80 



►UBI SOFT ►Fútbol 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►1-2J 
Wsía aérea, jugadores en pian 
monigote y despiazamieníos 
fÉpidos de balón. Diveriido. 

Puntuación 85 


lue^EvournoN 


►ACCLAIM 
►«ATORES DE 13 


►Acción 
►1-2 J 


é’' y 


Un buen argumento y un íSci/ 
control dan vida a la primera 
tecLTfsterí de Tumk en G8A, 

Puntuación 87 


V-RñLLY3 



►INFOORAMES >Carreras 

►TODOS LOS PÚBLICOS ►l-ZJ 
Ei juego de raüys definitivo: 
gráficos de otra gaíaxia y 
depurada jugabiiidad. 

Puntuación 95 
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►ACTIVISEON ►Beat'em Up 
►TODOS LOS PÚSÜCOS M-2J 

Los mulantes X se las ven con 
el maivado Apocalipsis. Acción, 
puñetazos y buenos gráficos. 

Puntuación 83 



►UNIVERSAL INI ►Av.-aceÉón 
►IPPPS LOS PÚBLICOS H J 
Esta aventura rezuma buen 
humor, jugabiiidad y variedad, 

T Spyro es muy versátíL 

Puntuación 88 


STAmWARS: ATAOjUE DE CtOI^I 




►THQ. ►Acción 

►TODOS LOS PÚBLICOS H J 
Por mucho que te ñipe ei 
mundo star Wtera, este juego 
fío hace honor a ia peiicuia. 

Puntuación 65 



►NINTENDO 

►TODOS LOS PÚBLICOS 


►Plataformas 

►1J 


Warlo deja a un lado la inmortaliáad de 
anteriores entregas y plantea una mecánica 
sugerente y atractiva. Gráficamente goza de 
un nivel más que aceptable, la mecánica de 
juega es adictiva como pocas veces se ha 
visto y además es bastante largo. Por si 
fuera poco, cuenta con la dosis de aventura 
necesaria para hacerlo todavía más vanado. 
¡Y encima siempre mola hacer de malol 


Puntuación 


92 


ia I NINTENDO ACGIÓN 










































GAME BOY Apy/\NCE 






lUUC OCailOn! Hombret no desperdicies 
Ja oportunidad que í© brinda Nintendo. Ei 
pack es de auténtico lujo, con un «Super 
Manió Worfd» que ha demostrado seí^ 
imbatibiOt y la consaía más de moda. 


Si todavía no 
tienes una Game 
Boy, esta es tu 
oportunidad 

¿Conoces Game Boy Advance? Te 
suena, ¿no? 32 bits, consola portátil, 
colores frescos, mogollón de buenos 
juegos, tus amigos la tienen y tai, en 
fin... ¿Y Mario, te suena Mario? Lo 
último que ha protagonizado para 
Advance se ilama «Super Mario 
World», y es una pasada, un título 
imprescindible. ¿Y qué pasaría si 
unes las dos cosas? No lo imagines, 
Nintendo ha lanzado un pack Hipante, 
compuesto de GB Advance en color 
azul transparente más Super Mario 


World. A un precio muy atractivo. 



EUGE EL COLOR DE TU GB ADVANCE 


PlalIflUni. Es lo último que ha safido 
a ta calie. Una Game Boy Advance 
ptateada que pone et broche de oro a 
¡os diferentes modelos disponibles. 

Su aspecto elegante y moderno ha 
superado incluso a ¡a briHante consola 
negra, que fue la penúltima en ver la 
iuz. Por aquí es nuestra favorita. 

V 


Uno de los factores del éxito de GB Advance es sin duda su diseño. Sí, ya sabemos que sus 
juegos son el no va más, que te los llevas a cualquier parte, que hay de todos los géneros 
que te puedas imaginar, lo que quieras,,, Todo eso es cierto, pero no digas que la consola, 
su aspecto exterior, no enamora a primera vísta. Y para que la sensación dure aún más, 
Nintendo lo ha redondeado lanzando seis modelos de colores diferentes, ¿Cuál quieres? 


Blanu 


Anil/TranspiTeiTte 






Nintendo ha lanzado 6 modelos diferentes 
de Game Boy Advance. ¿Cuál te mola más? 


4 


LOS PERIFERICOS OHCIAtES PARA 1U GB ADVANCE 


Estos accesorios están 
licenciados por Nintendo 
y cuentan con todas las 
garantías de uso y duración* 
Además se te van a hacer 
imprescindibles* Dispones 
del cable para jugar con 
tus amigos, la baten a que no 
tiene fin y el pedazo de cable 
para conectar tus juegos a la 
GameCube* Todo cubierto* 



{^n el podrás partidas^ SHaspílasnúte“áufsn'',afífm3it$acormtar$$tB Cada vez tmy más juegos que aprovechan ia nMtlún cm la 

simultáneas con tus amigos y sus úBA. baterii s tu Admee, K olvídate de ellas. GameCot¡e. es si cable gua te permite ñacéflú. 








Ninte 



